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RESUMO: As metodologias ativas tém sido aplicadas por Instituicdes de Ensino Superior (IES) como maneira
de inovar o ensino, atender a uma nova proposta para os Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPC) e suprir
algumas lacunas identificadas no ensino das engenharias. Nesse sentido, este estudo visa a apresentar
a metodologia de ensino ABEx (Aprendizagem Baseada em Experiéncias) no curso de Engenharia de
Producdo e a estrutura pensada da matriz para uma formagcdo por competéncias. Trata-se de uma
pesquisa bdsica de cardter descritivo que visa a apresentar a estrutura do curso de Engenharia de
Producdo e como este objetiva formar profissionais, pautando-se em competéncias, habilidade e
atitudes, conforme demanda de mercado. Como resultado, € possivel identificar a transversalidade da
matriz, a multidisciplinariedade no curso e como a disciplina de ABEx proporciona experiéncias,
conhecimentos, habilidades e atitudes de um futuro profissional em Engenharia de Producdo, que, desde
o primeiro periodo do curso, pode trocar experiéncias em um ambiente profissional, com profissionais,
em uma situacdo real. Ainda, destaca-se a matriz curricular reformulada e as aulas executadas por
intermédio de diferentes metodologias de ensino, além de que os professores sdo capacitados pela IES,
a qual oferece uma especializacdo em metodologias ativas.

PALAVRAS-CHAVE: Engenharia de Producdo; aprendizagem por competéncias; Aprendizagem Baseada
em Experiéncias.

ABSTRACT: Active methodologies have been applied by Higher Education Institutions (HEIs) as a way to
innovate in tfeaching and meet a new proposal for the Pedagogical Projects of Courses (PPC) and fill
some gaps idenfified in the teaching of engineering. So, this study aims to present the EBL feaching
methodology (Experience-Based Learning) in the Industrial Engineering course, the structure thought of
the matrix for training by competences. This is a basic descriptive research that aims to present the
structure of the Indsutrial Engineering course and how it aims to train professionals based on skills, abilities
and aftifudes according to market demand. As a result, it is possible to identify the fransversality of the
maftrix and the multidisciplinarity in the course and how the EBL discipline provides experiences,
knowledge, skills and attitudes of a future professional in Industrial Engineering, who, from the first period
of the course, can exchange experiences in a professional environment, with professionals, in a real
situation. The reformulated curricular matrix and the classes being carried out with different teaching
methodologies. And finally, feachers being trained by the HEIl, which offers a specialization in active
methodologies.

KEYWORDS: Production Engineering; competency learning; Experience-Based Learning.
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INTRODUCAO

A mudanca do perfil dos académicos do ensino superior tem forcado
mudancas na forma de ensinar no curso de Engenharia de Producdo (SANTOS;
ARNAUD; DUTRA, 2014). Os meétodos tradicionais de ensino ndo estdo mais
agradando, ou seja, ndo hd mais espaco para a aprendizagem passiva, pois o
académico ndo tem interesse em ficar apenas ouvindo (SNIDER; BALAKRISHNAN,
2013). Outro fator que contribui para a mudanca no processo de aprendizagem
de um profissional € o mercado de trabalho, o qual demanda profissionais que
possuam competéncias relevantes relacionadas a sua formacdo. Todavia, o
cendrio mais comum tem sido de dificuldade para se encontrar tais profissionais,
que deveriam ter sido treinados e ter construido esses conhecimentos
demandados pelo mercado na universidade (SANTOS; ARNAUD; DUTRA, 2014).

Frente a esse desafio posto, como forma estratégica d educagcdo no ensino
superior, adota-se as metodologias ativas para explorar praticas pedagdgicas que
vao além dos métodos tradicionais de ensino, para efetivamente se alcancar a
formacdo de um sujeito atfivo, como um ser éfico, reflexivo, humanizado e
transformador do espaco em que estd inserido (ZALUSKI; OLIVEIRA, 2018; SILVA;
CECILIO, 2007; TORALLES-PEREIRA; CYRINO, 2004).

Portanto, o uso das metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem
é considerado um método inovador, que utiliza experiéncias reais ou simuladas,
objetivando criar condicdes de solucionar — em diferentes contextos, dentre eles,
de forma interdisciplinar — os desafios advindos das atividades essenciais da pratica
econdmica, social e ambiental (BERBEL, 2011), também no saber-ser e saber-fazer,
na exposicdo de conteludos que provocam o dominio de quaisquer conteudo —
seja na forma conceitual, que é o (saber); na forma procedimental, que & saber
(saber-fazer); na forma atitudinal que € (ser/viver); ou na conjugacdo entre os trés
dominios (CECCHETTI; POLI, 2021).

As metodologias ativas ndo sdo se constituem apenas por técnicas
pedagdgicas, jogos e/ou uso sem controle ou incoerente de tecnologias, € preciso
que sejam pensadas e organizadas para atingir resultados de aprendizagem
positivos. YAs metodologias ativas requerem uma visdo plural do ato de ensinar, o
uso de aplicativos e gamificacdo, o agir critico-criativo, diversificado, que
impulsione o estudante a sentir-se parte e responsdvel pela construgcdo do saber”
(MAROCCO; ZAMBARDA; DICKMANN, 2021, p. 149-150).

A insercdo das metodologias ativas no ensino superior favorece a motivacdo,
a autonomia e desperta a curiosidade, d medida que os alunos introduzem a
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pratica na teoria, relacionando e inserindo novos elementos no processo de
desenvolvimento do ensino (SANTOS; ARNAUD; DUTRA, 2014; ZALUSKI; OLIVEIRA,
2018).

Com intuito de inovar o ensino e com a preocupacdo de formar um cidaddo
protagonista, inovador, humanista e transformar do meio em que vive, vinculando
a interdisciplinaridade com os cursos da Instituicdo a fim de atender demandas da
comunidade e fortalecendo projetos vinculando & friplice hélice (governo,
empresas e IES), a Universidade Comunitaria da regi@do de Chapecd
(Unochapecd), em 2021, propds alteracdes nos PPC's dos cursos. Entre as
mudancas foi adotada a concepcdo de Aprendizagem Baseada em Experiéncias.

Portanto, o objetivo deste estudo foi descrever, a partir da percepcdo de
coordenacdo, como foram pensadas as experiéncias dos académicos de
Engenharia de Producdo nas disciplinas de ABEx no curso.

EMBASAMENTO TEORICO
O Ensino na Engenharia

As bases atuais de ensino nos cursos de Engenharia sdo voltadas a uma
formacdo de egressos com perfil estritamente técnico e tedrico. Tal perfil pode ser
evidenciado nas matrizes curriculares, nos Projetos Pedagdgicos de Curso e nas
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) dos Cursos de Graduacdo em Engenharia
(CNE/CES n° 2/2019).

Algumas instituicoes formadoras do pais ainda seguem com o modelo de
ensino tradicional (SILVA; CECILIO, 2007), focado em contetdos fracionados, no
qual o professor € o Unico especialista do assunto, transmitindo esses recortes
programados ao longo do curso; ou seja, os confeddos sdo trabalhados de modo
desconectado de situacdes reais, nGo importando para que servem e onde serdo
aplicados (BAZZO, 2014). Nesse modelo, de acordo com Laudares (2016, p. 59), “o
inferesse € achar a resposta certa, pouco importando o significado dessa
resposta”.

Christo (2019) relata que o modelo de ensino tradicional forma engenheiros
capazes de tomar decisdes partindo de dois saberes: o de saber modelar e o de
saber ler resultados, isso €, muito aquém do perfil de profissional que o mercado
almeja. O mercado busca por um profissional ndo apenas com conhecimento
técnico, mas que seja um engenheiro com visdo humanista e que se adapte de
forma rdpida a essas mudancas (CHRISTO, 2019; ZANETTI et al., 2021).
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Portanto, para suprir a lacuna com a qual os recém-formados se deparam
quando chegam no mercado de trabalho, os académicos acabam buscando
uma formacdo complementar, pois d formacdo humanista desses profissionais,
geralmente, deu-se menor investimento do que que a formacdo tecnoldgica
(CZEKSTER; COSTA, 2015).

Zanetti et al. (2021) alertam que a evasdo dos discentes dos cursos de
Engenharia pode ser provocada pela falta de uma formacdo diferenciada, pois a
auséncia de contato com a realidade profissional e a ndo vivencia com situacoes
relacionadas com a rofina de um engenheiro fazem com que "o académico ndo
vislumbre as aplicagcdes dos conteldos que sdo abordados em seus primeiros
semestres” (ZANETTI et al., 2021, p. 29-30).

Fica evidente que o ensino nos cursos de Engenharia precisa trabalhar com
experimentacoes e vivéncias que oportunizem aos discentes aprender a lidar com
0s erros, a corrigi-los de modo mais diddtico e responsdvel, além de promover a
eles a maturidade para “destruir’ algumas concepcodes pautadas em um modelo
de ser humano, de sociedade e de mundo imutdveis e, consequentemente, a
“construir” caminhos tedrico-metodoldgicos proprios e singulares (BAZZO; PEREIRA;
BAZZO, 2014).

Portanto, o processo de ensino-aprendizagem na Engenharia precisa fortalecer
seus vinculos entre IES-indUstrias-comunidade com suas demandas locais, e entre
professores-alunos, a fim de se ter um ensino pautado no entendimento de
fendbmenos do mundo real e que consiga prever comportamentos futuros,
proporcionando transformacdes no meio ao qual se estd inserido (BAZZO, 2014).

Foi com o intuito de estreitar as lacunas do ensino na Engenharia que a IES
objeto deste estudo propds, em sua reformulacdo, inserir em suas estruturas
curriculares disciplinas de Aprendizagem Baseada em Experiéncias (ABEx) e
também disciplinas institucionais voltadas & lideranca, empreendedorismo,
equilibrio emocional entre outras, a fim de articular e desenvolver competéncias
nos discentes focadas nas demandas da comunidade e do mercado, processos
dos quais eles passam a fazer parte de forma ativa e presente.

Aprendizagem experiencial

A aprendizagem experiencial € uma forma mais intensa de aprendizagem
ativa, pois os estudantes tém a oportunidade de aprender por meio da experiéncia
direta com o objeto de estudo (SANTOS; ARNAUD; DUTRA, 2014). Trata-se de uma
abordagem sobre o processo de desenvolvimento do futuro profissional adulto
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(PIMENTEL, 2007). E “o processo pelo qual o conhecimento é construido a partir da
transformacdo da experiéncia” (KOLB, 1984, p. 38). Wechsel (2021) descreve uma
classificacdo organizada por Kolb em seis caracteristicas sobre a aprendizagem
experiencial, sdo elas: i) o aprendizado & concebido com um processo, NAo
apenas em resultados; i) € um processo continuo baseado na experiéncia; iii)
requer a resolucdo de conflitos de ideias contraditérias; iv) € ter visdo global sobre
a adaptacdo ao mundo; v) envolve relacdo entre ser humano e o meio ambiente;
vi) cria conhecimento, sendo este um resultado obtido da relacdo entre o
conhecimento social e o conhecimento pessoal.

Snider e Balakrishnan (2013) apresentam um esquema de como € construida a
aprendizagem do estudante por meio dos métodos de aprendizagem ativa. Entre
tais métodos, em destaque, estd a aprendizagem experiencial (Figura 1).

Figura 1 - Formas de aprendizagem ativa
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(Snider e Balakrishnan, 2013)
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Fonte: adaptacdo a partir de Snider e Balakrishnan (2013).

O ciclo de aprendizagem de Kolb é pautado em quatro estdgios em que a
aprendizagem comeca com uma observacdo reflexiva, depois passa por
conceitos abstratos, segue para uma experiéncia ativa e por fim tem-se a
experiéncia concreta (KOLB, 1984). Pimentel (2007) observa que a perspectiva
holistica e integrativa da aprendizagem experiencial se aproxima das tendéncias
contempordneas que destacam o papel do pensamento reflexivo para melhoria
da qualificagcdo profissional. Alem dos quatro estagios, Kolb (1984) identificou
quatro estilos de aprendizagem que sdo nomeados como divergente, assimilador,
convergente e acomodador. Atualmente, os estilos mencionados por Kolb séo
considerados como perfis comportamentais dos estudantes, sendo importante
mapear o perfil das furmas para que se possa ter engajamento e resulfados mais
significativos com as atividades propostas (BACICH; MORAN, 2018; AZEVEDO;
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LAMPA, 2021). A Figura 2 mostra a ligacdo entre as etapas do ciclo de
aprendizagem e os tipos de perfis de conhecimento.

Figura 2 - Ciclo de Aprendizagem de David Kolb
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Fonte: adaptacdo a partir de Pimentel (2007) e Kolb (1984).

Kolb (1984) reforca a importdncia de se identificar o estilo de aprendizagem
individual, que ele chama de “Inventdrio de Estilos de Aprendizagem” (LSI), para
saber como melhor aplicar o ciclo de aprendizagem experiencial em todos os
alunos. Wechsel (2021) apresenta um exemplo de como seria aplicada a teoria de
Kolb para se aprender a andar de bicicleta (Figura 3).

Figura 3 - Exemplo do ciclo de aprendizagem de Kolb para aprender a andar de bicicleta

SENTIR:
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Ativo experimentagdo
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PENSAR: pessoa andar de
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Fonte: adaptacdo a partir de Kolb (1984) e Wechsel (2021).
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METODOLOGIA

Para desenvolver esta pesquisa foram utilizados métodos correspondentes aos
métodos a ser aplicados para se obter informacdes ou respostas do aqui proposto
(CAUCHICK-MIGUEL et al., 2012). Trata-se de uma pesquisa de natureza bdsica que
busca refletir sobre a insercdo de metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem no ensino superior (GIL, 2020). Tem-se por objetivo apresentar a
metodologia de ensino Aprendizagem Baseada em Experiéncias (ABEx) e sua
estrutura pensada para o curso de Engenharia de Producdo. Quanto &
abordagem, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de cardater explicativo-
descritivo. A pesquisa qualitativa aborda o universo de significados, motivos,
aspiracodes, crencas, valores e atitudes que ndo podem ser analisadas de forma
matemdtica (GIL, 2020; MARCONI; LAKATOS, 2021). As definicdoes desta pesquisa
sGo: descrever, compreender, explicar (GERHARDT; SILVEIRA, 2009). Os
procedimentos técnicos da pesquisa se classificam em pesquisa bibliogrdfica,
construida a partir de material j& elaborado, como livros e artigos cientificos acerca
da temdtica abordada neste artigo (GIL, 2020). A partir dos dados obtidos, realizou-
se a andlise, uma interpretacdo e descricdo das informacdes, para melhor
esclarecimento e apresentacdo da ABEx no curso de Engenharia de Producdo em
uma IES no Oeste Catarinense.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Este frabalho apresenta a Aprendizagem Baseada em Experiéncias no
contexto de uma IES, objeto deste estudo, que em 2020 propds a reestruturacdo
dos Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPCs) de graduacdo com o objetivo de
proporcionar maior contato com a prdatica e com a realidade profissional. No curso
de Engenharia de Producdo, a aprendizagem relacionada ds competéncias foi
pensada de forma gradativa, considerando a taxonomia de Bloom (BLOOM et al.,
1956). Ortiz et al. (2020) apresentam uma adaptacdo da Taxonomia de Bloom da
era digital (Figura 4).
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Figura 4 - Taxonomia de Bloom da era digital
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Fonte: adaptacdo a partir de Ortiz et al. (2020).

Aprendizagem Baseada em Experiéncias

Aprendizagem Baseada em Experiéncias (ABEx) € uma concepcgdo de
aprendizagem que busca promover a formacdo integral dos estudantes nos
ambitos social, interpessoal, pessoal e profissional, por meio de processos
pedagodgicos centrados nas dimensdes do saber (conceitos), saber-fazer
(habilidades) e saber-se/viver (atitudes), a partir de metodologias que estimulam o
protagonismo e o projeto de vida dos estudantes (CECCHETTI; POLI, 2021; SANTOS;

CECCHETTI, 2021).

Figura 5 - Conceitos essenciais da ABEx e suas relagoes com o ensino e a aprendizagem

Ensino, Pesquisa e Extensdo

Experiéncias

Comunidade

Triplice-Hélice

Fonte: adaptacdo a partir de Cecchetti e Poli (2021).
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Estrutura do curso de Engenharia de Produgao

O perfil do egresso, as formas de aprendizagem e o desenvolvimento regional
tém sido discutidos no curso de Engenharia de Producdo de uma Instituicdo de
Ensino Superior (IES) no Oeste Catarinense. A IES espera formar um profissional
capaz de ser protagonista, inovador, com visdo de indUstria, processos, produtos,
servicos e pessoas, pautando-se em quatro competéncias gerais aqui descritas
como C1, C2, C3 e C4. As competéncias pensadas para o curso de Engenharia de
Producdo desta IES se constituem na agregacdo entre conhecimento, habilidade
e atitudes relacionadas as dimensdes pessoais, interpessoais, sociais, profissionais e
especificas que habilitam o egresso a se fornar um engenheiro de producdo (Figura
6).

Figura 6 - Competéncias desenvolvidas pelo egresso até o final do curso
C2 C3

Cl 1.Desenvolvimento
profissional
e pessoal
C2

Engenhfiria de 5 visso | Cl
C3 4. ABEx Produgdo IES de
do Oeste/SC Futuro (4
- 3. Areas da
Engenharia
de Produgdo
C2 C3

Fonte: PPC Engenharia de Producdo (2020).

As competéncias seguem também as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs),
resolucdo N° 2, de 24 de abiril de 2019, do MEC/CNE/CES; o Exame Nacional de
Desempenho de Estudantes (ENADE), portaria N° 500, de 31 de maio de 2019, do
INEP; a Resolucdo N° 1.073 do CONFEA, de 19 de abril de 2016; a Resolucdo
012/CONSUN/2020, da IES objeto deste estudo, sobre Diretrizes Curriculares Gerais
para os Cursos de Graduacdo na modalidade presencial; a nova agenda
proposta pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS); e o que tange & Associacdo Brasileira de
Educacdo em Engenharia (ABENGE), que visa a contribuir na formacdo de
profissionais cada vez mais qualificados e capacitados (Figura 7).
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Figura 7 - Areas de contemplacdo das competéncias definidas para o curso em questdo
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Fonte: PPC Engenharia de Producdo (2020).

A matriz curricular do curso engloba, em sua construcdo, o processo de
aprendizagem, relacionando as competéncias com o “saber agir”, o “saber ser” e
o “saber fazer”, considerando-se o processo de maturidade das competéncias dos
discentes no curso. Essa estrutura segue um fluxo de complexidade crescente,
respeitando a ordem dos niveis de processo de aprendizagem de Bloom, em que
o estudante, desde o primeiro periodo do curso, relaciona os conteudos estudados
com aplicabilidade em situacdes de vivéncia real, conforme os niveis de
aprendizagem que variam de um nivel inicial (NI), nivel de aprendizagem médio
da competéncia (NM), nivel de aprendizagem complexo (NC) até a certificacdo
da competéncia (CC). A Figura 8 ilustra os niveis de aprendizagem e os periodos
NO Curso em que o académico alcanca as certificacdes de cada uma das quatro
competéncias.

Figura 8 - Maturidade das competéncias para os discentes da Engenharia de Produgao
Semestres 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8 9° 10°

NI) (NM)  Comp.1 (NC cC
NI/ Comp.2 NM [NC CccC

NI NM  Comp.3 (NC (€O

Baixa autonomia
Baixa complexidade
Plena autonomia
Alta complexidade

NI NM NC CcC Comp.4

Maturidade das competéncias

Legenda: NI — Nivel de aprendizagem inicial da competéncia;
NM - Nivel de aprendizagem médio da competéncia;
NC — Nivel de aprendizagem complexo;
CC — Certificagdo da competéncia

Fonte: PPC Engenharia de Producdo (2020).
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Portanto, a matriz curricular visa a atender as necessidades locais e regionais
da drea do agronegdcio, do setor industrial de bens e servicos, no que se refere ao
dominio de tecnologias e estudos de melhorias de produtos e sistemas de
producdo. Visa, ainda, a atender as demandas mundiais com estudos na drea de
geracdo de energia de fontes renovaveis, producdo sustentdveis e demandas
sociais. Os discentes sdo instigados a trabalhar de forma inclusiva com disciplinas,
conteldo e vivéncias que contemplam a Resolucdo CNE/CES n° 2, de 24 de abrril
de 2019, considerando os principios de Desenho Universal.

Aprendizagem Baseada em Experiéncias na Engenharia de Produgao

A ABEX foi pensada no curso de Engenharia de Producdo a fim de contemplar
uma formacdo por competéncias que trabalha as habilidade e atitudes do futuro
profissional. Assim, o curso tem uma forte inferacdo com o meio local e regional,
por meio da experienciacdo (ABEx) proposta desde o primeiro periodo e que se
estende até o sexto periodo da matriz, com niveis crescentes de aprendizado,
relacionando conteudo de todas as disciplinas ofertadas no semestre.

Os académicos interagem com as empresas via projetos de extensdo
universitaria, projetos especificos do curso, projetos da escola Politécnica
(Engenharias, Arquitetura, Agronomia, Computacdo e Sistemas), além de projetos
com demais cursos das IES, os quais visam a elaboracdo e a execugdo de projetos
e atividade que atendam a demandas industriais e sociais, com estudos
relacionados a gestdo de projetos, empreendedorismo, criatividade, inovacdo,
raciocinio légico e analitico, inteligéncia emocional, lideranca, tecnologias e
cultura digital. A finalidade € propiciar conhecimento e dominio de recursos
inovadores, com aplicacdo de conhecimentos de tecnologias atuais, nos
componentes de Simulacdes na Producdo, afravés de softwares especificos,
Desenvolvimento de Produto, Metodologias Lean, Inovacdes Industriais, Sistemas
de Informacdo, Smart Factories, IndUstria 4.0 e Energias Renovaveis. Além disso,
componentes eletivos sdo ofertados, os quais envolvem conhecimentos
transversais, como metodologias dgeis, gestdo e habilidades empreendedoras, de
inovacdo, de sustentabilidade entre outras.

A Figura 9 exemplifica como as disciplinas estdo organizadas de forma a dar
suporte para a execucdo da ABEX. Pode se observar que, para contemplar a C4
no nivel de complexidade alta, € preciso pesquisar e apresentar um plano de
negdocios. Algumas das disciplinas que ddo tal suporte sdo: Engenharia Econdmica,
Gestdo de Custos e Empreendedorismo Criatividade e Inovacdo.
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Ao término do sexto periodo, com a oferta da Ultima ABEx VI, os académicos
continuam desenvolvendo atividades que |hes aproximam das indUstrias, por meio
de demandas que atendam as necessidades dos segmentos industriais da regido,
possibilitando o desenvolvimento da Iniciacdo Cientifica, projetos extraclasse,
projetos desenvolvidos em laboratério, estdgios ndo obrigatérios e acdes de
internacionalizacdo, por meio de palestras e encontros com estudantes de outros
paises.

Por fim, hd ainda que se ressaltar o desenvolvimento do TCC e do Estagio
Obrigatdrio. Para o primeiro, o académico é desafiado a promover a integracdo
dos conhecimentos das diferentes disciplinas e realizar um artigo, vinculado a
temas voltados a Engenharia de Producdo. O estdgio, por sua vez, propicia ao
estudante a aproximacdo com o mercado de frabalho, possibilitando a
implementacdo de inovacdes, otimizagcdes e melhorias em todas as dreas do
sistema produtivo.

Vivéncia da ABEx realizada pela primeira turma

Em 2021, no 10° Semindrio Integrado de Ensino, Pesquisa e Extensdo (SIEPE), foi
apresentada uma experiéncia da primeira turma de Engenharia de Producdo com
a Aprendizagem Baseada em Experiéncias (ABEx). Os académicos realizaram
visitas de campo em cinco propriedades rurais do Oeste de Santa Catarina, a fim
de conhecer a producdo primdria de diferentes matérias-primas, sendo elas: duas
de producdo de frangos tipo exportacdo, producdo leiteira, producdo de
morangos e eucaliptos.

Nas visitas os estudantes aplicaram um questiondrio semiestruturado a fim de
obter informacdes relacionados das formas de manejo, especificidade,
normatizacdes e cuidados necessdrios para atender aos requisitos de qualidade e
produtividade. Ao final, cada grupo construiu uma maquete dos cinco diferentes
processos primdrios que foram socializados entre o grupo e académicos de outros
periodos do curso na | Mostra de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Engenharia de
Producdo, realizada no final do 1° semestre. As maqguetes construidas foram das
propriedades visitadas; ademais, foi realizado o feedback com sugestdes de
possiveis melhorias do processo, entre elas a reutilizacdo de dgua no processo de
hidroponia, melhor planejamento de inseminacdo de animais para uma constate
lactacdo e renda, assim como um melhor planejamento de plantio de eucaliptos
para o mesmo fim. A avaliacdo da disciplina pelos alunos foi positiva. Segundo eles,
estudar a partir da prdatica gera um maior impacto na vida profissional e social, isso
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porgue se sentem desafiados a exercitarem a investigacdo, a comunicacdo, a
empatia e a ética (PINHEIRO, 2021).

CONCLUSAO

Ao concluir esta pesquisa, € possivel observar que a IES objeto deste estudo
estd a frente de seu tempo, com PPCs e matrizes curriculares reformuladas e em
razdo da insercdo de uma nova concepcdo de aprendizagem, a Aprendizagem
Baseada em Experiéncias (ABEx). A IES capacitou e capacita seus docentes,
oferecendo uma especializacdo em metodologias ativas, a fim de modernizar a
execucdo das aulas e inserir novos métodos de ensino, ambos com a finalidade de
melhorar o interesse e a aprendizagem dos académicos. No curso de Engenharia
de Producdo, destaca-se que a matriz reformulada com componentes articulados
visa a proporcionar ao académico uma formacdo soélida que atenda das
Competéncias, Habilidades e Atitudes demandadas do futuro engenheiro.

H& uma transversalidade da matriz e uma multidisciplinariedade nas ABEx e nas
disciplinas especificas do curso que tém como objetivo a aprendizagem voltada
as prdticas projetuais colaborativas, desafios reais, experiéncias em laboratdérios e
simulacodes, vivéncias prdaticas da profissdo baseada em experiéncias, visitas a
empresas e, por fim, disciplinas que desafiaom e proporcionam uma base solida
para a construcdo de propdsitos vinculados com as necessidades da comunidade.
Esse conjunto proporciona trocas de experiéncias em um ambiente profissional,
com profissionais da drea em ambiente com situacdo real.

Portanto, € possivel observar que os académicos estdo tendo éxito em
desenvolver e/ou aperfeicoar as habilidades, sejom elas de lideranca, gestdo,
trabalho em equipe, escrita e comunicacdo. Isso tem se tornado visivel na
perspectiva dos professores e dos demais académicos, da matriz antiga, que ndo
tiveram a ABEx, mas que acompanham e participam das apresentacdes e
socializacdes das atividades desenvolvidas na Mostra do curso — que acontece no
primeiro semestre de cada ano — e no evento de Socializacdo dos frabalhos
realizados nas disciplinas ofertadas no segundo semestre — que acontece no final
do segundo semestre de cada ano -, sendo estas formas de integrar, socializar e
trocar experiéncias e construir conhecimento.
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