Problema: Compactação/Descompactação de Dados
Tema

Estruturas de dados e aplicação de conceitos de orientação a objetos e interface gráfica em Java.
Objetivos

· Aprender conceitos e utilizar estruturas de dados;

· Aplicar conceitos de orientação a objetos na produção de software;

· Aprender recursos de Java para uso de estruturas de dados;

· Utilizar ambiente de desenvolvimento para Java;

· Aprender os recursos de Java para uso de Interface Gráfica.
Cronograma 

	Semana
	Data
	Grupo Tutorial

	1
	11/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	13/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	15/02
	-

	2
	18/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	20/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	22/02
	-

	3
	25/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	27/02
	Problema 3: Compactação/Descompactação de Dados

	
	29/02
	Entrega do Relatório (impresso) e do Programa (via e-mail) até às 14:00h

	4
	04/03
	Bate-Bola


Problema


Recentemente, foi instalada em Feira de Santana uma filial da X-Systems, esta é uma empresa consolidada no mundo todo pela qualidade de sistemas de informação que ela desenvolve. Na primeira quinzena de janeiro foi realizada uma seleção com o objetivo de formar seu grupo de desenvolvedores com especialistas da região, no entanto, o número de vagas existentes não foi totalmente preenchido devido a falta de profissionais plenamente capacitados para a função.


Frente a este problema, a X-Systems decidiu trazer profissionais de outras regiões da Bahia e de outros estados, no entanto, ela está com um planejamento, a longo prazo, de formar profissionais da região de Feira de Santana  para que possam fazer parte do seu quadro de profissionais. Para isto, foi lançado hoje, um anúncio de que haverá uma seleção para os alunos do curso de Engenharia de Computação da UEFS. 
O objetivo da X-Systems é abrir cinco vagas de estágio para alunos que estejam cursando Engenharia de Computação da UEFS e formá-los com o perfil que a empresa necessita. Além da formação que a empresa está se propondo a dar aos selecionados e uma possível efetivação após o término do curso de graduação, ainda existem alguns benefícios: apenas 3 horas de serviço por dia, de segunda à sexta, com uma bolsa no valor de 02 salários mínimos e mais a possibilidade de um intercâmbio para uma de suas filiais (que estão espalhadas pelo mundo todo) durante as férias, com todos os custos financiados pela empresa.
Produto

Os interessados terão que passar por duas etapas. Na primeira, o candidato deverá desenvolver um compactador/descompactador de dados em JAVA e um relatório técnico, de no máximo 10 páginas, contendo os conceitos utilizados para o desenvolvimento do software, o seu funcionamento, e os resultados dos testes realizados. Tanto o programa como o relatório deverão ser entregues até às 14:00hs do dia 28/02. A segunda etapa será uma entrevista (04/03), onde serão testados os conhecimentos de cada candidato.


Para o programa serão avaliados: a utilização dos conceitos de orientação a objetos, a implementação do algoritmo de Huffman, a documentação e organização do código, a utilização de interface gráfica e o bom funcionamento do software. No relatório serão analisadas: a organização do texto; a utilização das normas ABNT; gramática e ortografia; e nele deverá conter: uma introdução, os conceitos da estrutura de dados utilizada, o algoritmo implementado, o funcionamento do software desenvolvido, os resultados dos testes realizados (fazer uma comparação da taxa de compactação do algoritmo implementado em relação aos softwares disponíveis no mercado – WinZip e WinRar para alguns tipos de arquivos – txt, cpp, html) e uma conclusão.
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SANTOS, R. Introdução à Programação Orientada a Objetos usando Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

BARNES, D.; KOLLING, M. Programação Orientada a Objetos com Java: Uma Introdução Prática Utilizando o BlueJ. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004.
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Qualquer outro livro de Estrutura de Dados e livros de Programação em Java são úteis para o trabalho.

